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-١‏ خروج عن الاداب والاخلاق في غرف المحادثة او الرسائل الفورية او الرسائل القصيرة 


حت حت تح 1 





- عملية مهاجمة احدي الضحايا علي غفله منه ويقوم شريك المهاجم بتصويرها بالتليفون او كاميرا رقمية ثم يتم Ñ‏ 


نشرها عبر التليفون او الانترنت ) الصفع السعيد Ë ( Happy Slapping‏ 


-t‏ تظاهر شخص محتال بأنه يتبع هيئة استعلامات للحصول علي بيانات شخصية او مالية من اخرين عبر الانترنت ‏ ن 








؛- وضع تعليق غير مهذب او غير اخلاقي في محادثة علي cAn‏ [8855858159155519 ( !! 
-o ٠‏ رسائل الكترونية غير مرغوب بها تأتي بكثرة اح ا ا ےی ا ل ip a‏ 
وقد تحتوي فيروس او مواد غير اخلاقية ( الرسائل المزعجة (Spam‏ ![ 

رت 


يقصد به الاجهزة والبرامج التي تمنع الدخول غير المصرح به الي مواقع معينة قد تكون منافيه للاداب او غير 4 


امنه ( جدار الحماية Firewall‏ ( © 


























ED 
) اختيار الاضاءة المناسبة‎ ( (x) اختيار اي اضاءة‎ -١ 
CEGA .. حول نظرك عن الجهاز كل ساعة لمدة دقيقة‎ ١ 
(X) قف لمدة دقيقة مقابل كل ساعة تقضيها امام الجهاز‎ _w 
) يجب‎ ( (>x) يفضل ان يكون مستوي الكرسي والجهاز متناسبين بوضع مستقيم‎ -£ 
9 (x) سم‎ f. الي‎ Y. ترك مسافة بينك وبين الجهاز حوالي‎ -٥ 
y — z = 
i سم)‎ ۷١ الي‎ ٠١ (اترك مسافة بينك وبين الجهاز حوالي‎ 
۷ 
À| 
Y j 
H ما هي افضل طريقة للتقليل من اثار المستقبلية الضارة لاستخدام شاشات الكمبيوتر‎ 
أ الابتعاد عن مصادرها علي قدر الامكان‎ 
a 
1 
1 ب- استخدام شاشات تصدر اشعاعات اقل ويفضل استخدام شاشات السائل البلوري‎ 
A 
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ñ جهاز الكمبيوتر يفضل ان يكون بعيدا عن الجسم بمسافة نصف متر علي الاقل (× ) (يجب)‎ ١ -A 
É 
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۹- ينصح بالابتعاد عن الاسلاك والكوابل بمسافة ١٠سم‏ علي الاقل e.) (x)‏ سم) 
-٠‏ لا يجب تحريك يدك التي تستخدم الفارة بأستمرار. (x)‏ (يجب) 
-١‏ لا يجب تحريك قدميك اثناء الجلوس باستمرار (×) (يجب) 
-١‏ ضع اي شراب بارد في الشتاء وساخن في الصيف بجانبك (x)‏ 
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أ- الاشعاعات الضارة التي تصدرها شاشات الكمبيوتر هي e e‏ 


١‏ تحول النظر عن الجهاز كل ٠١‏ دقائق لمدة ثواني (لتجتجإجفاف1ة) 
١‏ الوقوف لمدة دقيقة مقابل كل "١‏ دقيقة تقضيها امام الجهاز 
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۳- يجب ترك مسافة بينك وبين الجهاز حوالي ٠١‏ الي Vo‏ سم علي الاقل 


27 اح 


؛- يتم تحريك الرقبه عند استخدام الكمبيوتر بشكل عشوائي كل ٠١‏ دقيقة 
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°= يجب تحريك القدم اثناء الجلوس بإستمرار علي جهاز الكمبيوتر 


5- وضع اي شراب ساخن في الشتاء وبارد في الصيف بجانبك 
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-o‏ تظهر الصفحة الرئيسية Gmail‏ 
؟- تسجيل البيانات المطلوبة لانشاء البريد 
۷- ثم تفعيل حساب البريد الالكتروني بالضغط علي Next Step‏ 


-١‏ فتح مستعرض الانترنت بجهاز الكمبيوتر 

-Y 5‏ نكتب عنوان موقع Google‏ بشريط عنوان المستعرض 

Google يتم تحميل الصفحة الرئيسة لموقع‎ -Y 

<- الضغط علي رمز Google Drive‏ من اعلي الصفحة الرئيسية للموقع 

Google Drive تظهر الصفحة الرئيسية ل‎ -o 

5- ادخل بيانات حسابك الخاص — البريد الالكتروني - وكلمة المرور ثم اضغط Sign in‏ 
۷- تظهر الصفحة الرئيسية لخدمة الحوسبة السحابية الخاصة بك 
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New اضغط علي ايقونة‎ -١ 
Google Docs اختر من القائمة المنسدلة‎ -Y 
Google Docs فيتم انشاء مستند من خلال‎ -Y 
اكتب اسم المستند‎ -4 
اكتب نص في المكان المخصص للكتابة‎ ° 
خطوات مشاركة مستند مع زملاء‎ 

Google Docs انشاء مستند من خلال‎ -١ 

Share يتم الضغط علي‎ -Y 


A OTD.‏ لكان ار E‏ ملاتا 
“- اكتب البريد الالكتروني 


Done اضغط‎ -° 
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É N 


-١‏ يساعد برنامج Scratch‏ علي تعلم اساسيات ومفاهيم البرمجة مثل الشروط والتكرار 
-Y‏ برنامج Scratch‏ مجاني يمكن الحصول عليه من الانترنت 
۳- لا يمكن التعامل مع برنامج Scratch‏ الا من خلال الانترنت 
£- يمكن التعامل مع برنامج Scratch‏ علي الكمبيوتر بعد تحميله بدون انترنت 
°- برنامج Scratch‏ لا يدعم اللغة العربية 
O< ="‏ استخدام برنامج Scratch‏ لعمل تصميم وتطبيقات تخدم باقي المواد العلمية 
-V‏ <¿ برنامج Scratch‏ من انشاء برامج بطريقة تركيب الاوامر مع بعضها مثل التعامل مع المكعبات 
(j) Puzzle‏ 
-A‏ يساعد برنامج Scratch‏ علي التفكير بطريقة منطقية ومرئية دون الاعتماد علي الحفظ في ترتيب الاوامر 
والخطوات (j)‏ 
۹- لا يمكن تشغيل Scratch‏ علي انظمة التشغيل المختلفة مثل Linux‏ 
٠‏ - يساعد برنامج Scratch‏ في تطوير وتنمية التفكير المنطقي Jag‏ المشكلات 
-١‏ برنامج Scratch‏ يقوم بتصميم الالعاب والقصص التفاعلية والرسوم المتحركة 
Y‏ - يتوفر برنامج Scratch‏ باللغة الانجليزية فقط 
۳ - يستخدم برنامج Scratch‏ ما يسمي ب Blocks‏ (اللبنات والاوامر) والتي توضع فوق بعضها البعض 
١ £‏ يمكن استخدام ال Blocks‏ في تحويل الاشكال الي رسوم متحركة 
Y°‏ يمكن تحويل لغة الواجهة من لغة الي اخري عن طريق الضغط علي رمز الكرة الارضية 
5 المنصة Stage‏ هي التي يظهر عليها نتيجة العمل او المشروع 
1١‏ يمكن تعديل اسم الكائن من شاشة المعلومات عن الكائن 
YA‏ يمكن التحكم في تغيير مكان الكائن Sprite‏ علي المنصة (بالسحب والافلالت) Drag & Drop‏ 
8 في ابعاد المنصة Stage‏ الاتجاة السالب اعلي المنصة والاتجاة الموجب اسفل المنصة 


٠‏ في ابعاد المنصة النقطة (0.0) تتوسط المنصة تماما 
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Y$ يمين المنصة هو القيمة‎ X في ابعاد المنصة اقصي بعد موجب للمحور الافقي‎ Y 

Y£. يسار المنصة هو القيمة هو‎ X في ابعاد المنصة اقصي بعد سالب للمحور الافقي‎ - Y 
٠۸١ اعلي المنصة هو القيمة هو‎ Y في ابعاد المنصة اقصي بعد موجب للمحور الرأسي‎ - Y. 
٠۸٠١٠ اسفل المنصة هو القيمة هو‎ Y في ابعاد المنصة اقصي بعد سالب للمحور الرأسي‎ - Y £ 
تتميز كل مجموعة بلون معين مختلف عن باقي المجموعات الاخري‎ Blocks مجموعات ال‎ — Y ° 
خطوات‎ ٠١ هو‎ Move القيمة الافتراضية لامر الحركة‎ vx 

Y V‏ — يمكن تغيير قيمة نقطة انتقال الكائن علي المحور الافقي والرأسي 

v A‏ لكي يلاحظ تأثير امر الحركة Move‏ علي الكائن يجب ان يكون نشطا 

۹ - يتحرك الكائن علي المنصة Stage‏ بمقدار القيمة المكتوبة في الامر Move‏ 

۰ - يمكن تغيير عدد مرات التكرار للامر Repeat‏ 

-"١‏ لعمل حركة مستمرة بإستخدام الامر Move‏ يمكن تركيب الامر عدة مرات 

Y Y‏ - يستخدم الضغط بالسحب والافلات للتعامل مع اي امر (داخل) المقطع البرمجي 

YY‏ - يتم تركيب الاوامر بعد دمجها يتم تنفيذها بالترتيب من من اعلي الي اسفل 

Y £‏ — يظهر خط ابيض بين الامرين لتوضيح مكان تركيب الاوامر 

ه" - قيمة الانتظار يمثل ١(‏ ثانية ) افتراضيا للامر Wait‏ 

5 لمعالجة سرعة الحركة يمكن استخدام امر انتظار Wait‏ من Control Blocks‏ 

۷ الحدث Event Blocks‏ يتم تركيبها في بداية المقطع البرمجي 

YA‏ — لفصل تركيب اي امر من اوامر المقطع البرمجي .تبدأ بسحب الامر الادني في الترتيب الي اسفل 
49 المقطع البرمجي عبارة عن تركيب مجموعة من الاوامر 

+ - ال Blocks‏ هي الاوامر الرسومية البرمجية 

١؛‏ تعتبر ال Blocks‏ اوامر يتم تنفيذها فيظهر ناتج تنفيذها علي المنصة 

Y‏ £ من امثلة الاحداث الضغط علي مفتاح لوحة المفاتيح او الفأرة 
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۳ — لتجربة اي امر يمكن الضغط علية Click‏ للتنفيذ 
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New sprte: ذه‎ / Q G 
شريط القوائم‎ -١ 
شريط الادوات‎ - Y 
(يظهر عليها نتيجة العمل او المشروع)‎ Stage منطقة المنصة‎ -t 
Sprite الكائن‎ -< 
1 ت‎ L a فة‎ 6 
(يوجد بها الكائنات المستخدمة بالمشروع)‎ Sprites منطقة الكائنات‎ -5 
(Script — Costumes - Sound) شريط التبويبات‎ -V 
)" (يتجمع بها المقاطع البرمجية "تركيب مجموعة من الاوامر الرسومية‎ Script Area منطقة البرمجة‎ -A 
Blocks Area منطقة مجموعات الاوامر‎ -4 
Stage وتمثل موضع الكائن علي المنصة‎ (X, نقطة (ل‎ -٠ 
١ Facebook group : Fedora.edu 
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- اختار من الرموز الاتية ما يناسب كل جملة ‏ سط 





! X:230 y:-180 m; © 


ñ e رمز يظهر اعلي المنصة ويستخدم في تشغيل البرنامج‎ -١ 
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Y‏ رمز يستخدم في ايقاف البرنامج 


"- رمز يستخدم في لتغيير حجم المنصة الي مليء الشاشة او العودة لوضع التصغير 
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Stage علي المنصة‎ X , رمز يعبر عن ابعاد مؤشر الفأرة لا‎ =é 
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5- رمز يعرض معلومات Information‏ عن الكائن Sprite‏ 


- الشكل التالي يمثل شاشة معلومات عن الكائن Sprite‏ اذكر ما تدل علية الارقام 
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- اسم الكائن (يمكن تعديله) 

-Y‏ مكان الكائن ويحدده (المحور الافقي قيم X‏ والمحور الرأسي Y aš‏ المكان الحالي للكائن (القطة) علي المنصة 
هو (0.0)) 

Direction -۳‏ اتجاه حركة الكائن (يمكن تغيير الاتجاه بتحريك الخط الازرق) 

Rotation Style -#‏ نمط دوران الكائن (يمكنك اختيار النمط المطلوب وذلك بالضغط بمؤشر الفارة) 

Can Drag in Player‏ امكانية سحب الكائن بإستخدام الفأرة اثناء تشغيل المشروع 

"- اختيار اظهار show‏ الكائن او اخفاءة من علي المنصة 
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(Scripts (مجموعات البرمجة‎ Blocks هي عبارة عن مجموعات مختلفة بها‎ -١ 


*- هي الاوامر الرسومية الخاصة بكل مجموعة وتستخدم في المقاطع البرمجية (Blocks)‏ 
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۳- هو مجموعة الاوامر التي يتم تركيبها بمنطقة البرمجة Script Area‏ بترتيب معين (المقطع البرمجي) 


AT- 06 Ç š 
VERNERI ID <> CE 


ن -t‏ تحتوي علي Blocks‏ (الاوامر ( تستخدم في حركة الكائنات او دورانها او تحديد الاتجاهات علي المنصة 
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°- تحتوي علي Blocks‏ تستخدم في تحديد الحدث الذي يقع علي الكائنات لبدء تنفبذ المشروع 


C4 


-٣‏ تحتوي علي Blocks‏ تستخدم في التحكم في انماط واشكال الكائنات والوانها 
۷ يستخدم في تحريك الكائن عدد معين من الخطوات 
-A‏ امر يستخدم في تحديد اتجاة حركة الكائن 

۹- امر يستخدم في تحديد نقطة انتقال الكائن لمكان المحور الافقي والمحور الرأسي (x , y)‏ علي المنصة H (Go to)‏ 
Fa‏ مجموعة تحتوي علي اوامر تتحكم في تصرفات الكائن مثل تكرار الحركة او الاتظار او شرط معين 








al -١‏ يستخدم في ثبات حركة الكائن لفترة زمنية محددة 
7- امر يستخدم لتكرار تنفيذ امر معين لعدد محدد من المرات 
۳- تركيب مجموعة من الاوامر في ترتيب معين يسمي 
A £‏ تحتوي علي اوامر لعرض تنفيذ المقطع البرمجي للمشروع في منطقة البرمجة 





Ae‏ تحتوي علي اوامر تستخدم في تحديد الاحداث التي تقع علي الكائنات 
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Blocks control توجد اوامر التكرار للمقاطع البرمجية في المجموعة‎ -١ 


-Y 8‏ يوجد امر Repeat‏ في مجموعة Control‏ 


4- عند استخدام امر الحركة Move‏ مع امر التكرار Forever‏ لاتتوقف حركة الكائن 


(J) 
(J) 
(j) Repeat يمكن التعديل في قيمة التكرار في امر‎ -۳ | 
(J) 
(>) 


-o‏ عند استخدام امر الحركة Move‏ مع امر التكرار Repeat‏ لاتتوقف حركة الكائن 


5- لايقاف حركة الكائن بعد استخدام امر الحركة Move‏ وامر التکرار ۴٣۲٥۷٥۲‏ يجب الضغط علي مفتاح الايقاف١‏ 
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-V‏ لحفظ المشروع نختار Save As‏ من قائمة File‏ من شريط القوائم 
giil -A‏ مشروع سبق حفظة نختار Open‏ من قائمة File‏ من شريط القوائم 


4 امتداد ملف المشروع لبرنامج Scratch‏ هو 512 


٠‏ يتم اضافة كائن جديد New Sprite‏ من مكتبة الكائنات بشريط الادوات 


M (j) People , Animals مكتبة الكائنات بها مجموعات كبيرة من الكائنات مقسمة الي فنات مختلفة مثل‎ -١١ 

۲- يتم مضاعفة عدد الكائن بإختيار رمز Duplicate‏ ثم الضغط فوق الكائن 

-١‏ يتم حذف الكائن بإختيار رمز المقص ثم الضغط فوق الكائن 

؛ -١‏ يتم تكبير الكائن بإختيار رمز التكبير Grow‏ ثم الضغط علي الكائن 

Ae‏ يتم تصغير الكائن بإختيار رمز التصغير Shrink‏ ثم الضغط علي الكائن 

15- رمز المساعدة Help‏ للحصول علي شرح اي امر داخل البرنامج 

۷- يستخدم مفتاح Shift‏ من لوحة المفاتيح مع اي رمز من شريط ادوات التحكم وذلك لاستمرار تاثير الرمز 
النشط دون الضغط علية مرة اخري 

للتراجع عن حذف الكائن نفتح قائمة Edit‏ ونختار Undelete‏ 

لتغيير نمط المنصة اثناء التصميم الي نمط منصة صغيرة نفتح قائمة Edit‏ 

Small stage Layout نختار‎ 

-٠١‏ يستخدم الامر Duplicate‏ في (نسخ) تكرار المقطع البرمجي 

-١‏ يستخدم الامر Delete‏ في حذف المقطع البرمجي 
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-YY‏ يستخدم الامر Add comment‏ يستخدم في اضافة تعليق 
-YY‏ يستخدم الامر Help‏ في عرض شرح الاوامر للمقاطع البرمجية 
-Y£‏ اختيار الحدث Key press‏ من مجموعة Event Blocks‏ 
-Yo‏ تحتوي مجموعة Event‏ علي اوامر الاحداث التي تعني ببداية المشروع 
ا v‏ يستخدم شريط الادوات في اضافة كائنات الي المنصة 
-YN‏ يمكن رسم كائن في برنامج Scratch‏ ثم اضافته الي المنصة 
ق -YA‏ يستخدم الامر Add Comment‏ لاضافة تعليق علي المقطع البرمجي 
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-١‏ رمز مضاعفة عدد الكائن 
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-Y‏ رمز تكبير الكائن 


G> < ا‎ TE 


°- رمز المساعدة Help‏ 

-٦‏ رمز تصغير المقطع البرمجي 

- رمز استعادة الحجم الطبيعي للمقطع البرمجي 
-A‏ رمز تكبير المقطع البرمجي 


9 < > 


(Repeat )ر‎ REN EK 
( Forever يستخدم لتكرار عدد لا نهائي او غير محدد من المرات ) الامر‎ =Y 

-١‏ إضافة كائن من مكتبة الكائنات 
رسم الكائن علي الرسام (داخل برنامج Scratch‏ ( 
۳- تحميل كائن من ملف مخزن علي اي وسيط تخزين 


؛- اخذ صورة للكائن بإستخدام كاميرا الويب 
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“- يتم مضاعفة عدد الكائن علي المنصة (Stage)‏ وايضا في جزء من لوحة الكائنات 
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File من قائمة‎ -١ | 

Save As اختار‎ -" 

۳- تظهر نافذة يتم تحديد اسم ومكان حفظ الملف 
A‏ £- يتم الضغط علي Save‏ 


Open اختار‎ -7 


SEPET 


2 
سل 


۳- تظهر نافذة يتم تحديد اسم ومكان الملف 
=é‏ يتم الضغط علي Open‏ 


-١‏ اضغط علي كائن من مكتبة الكائنات بشريط الادوات 





7 77 1ت حت تدحت جد جح 


v‏ - تظهر نافذة مكتبة الكائن بها مجموعة من الكائنات 


TA 
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۳- يتم اختيار الكائن بالفأرة والضغط علي Ok‏ 
-٤‏ يظهر العنصر الذي تم اختياره علي المنصة Stage‏ 


-١‏ نشط الكائن المطلوب نسخة المنصة بالضغط علية بزر الفارة 


T 7 7‏ 4 74 
FEIOS 2‏ ع <دنن > 5 عه و 


-Y‏ اضغط علي المفتاح الايمن للفأرة علي الكائن 
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-Y‏ اختار امر Duplicate‏ من القائمة المنسدلة 
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-١ |‏ نشط الكائن المطلوب حذفه (بالضغط عليه) 
-Y‏ اضغط علي المفتاح الايمن للفأرة 


EEE‏ ددم تدم صم صم حدر 


x‏ ۳- اختر Delete‏ من القائمة المنسدلة 





5 ؛- يتم حذف الكائن من لوحة الكائنات ويتم ايضا حذفه من علي المنصة 














-١ 8‏ يستخدام شريط تبويبات المظاهر Costumes‏ لتغيير شكل الكائن وخلفية المنصة (N)‏ 
-v !'‏ شريط التبويبات بواجهة برنامج Scratch‏ وهو من اهم الاجزاء في البرنامج (j)‏ 
-Y 1‏ عند تنشيط الكائن يظهر تبويب (j) (Costumes)‏ 


1 
دا 


عند تنشيط خلفية المنصة stage‏ يظهر التبويب (Backdrops)‏ بدلا من (j) (Costumes)‏ 


1 
o 


عند الضغط علي تبويب Costumes‏ او في Backdrops‏ يمكن استخدام ادوات الرسم والالوان المتاحة للتعديل 
والرسم 

كل كائن يمكن ان يكون له اكثر من شكل 

يقصد بمظاهر الكائنات هى الاشكال المختلفة للكائن 
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يمكن التعديل في مظهر الكائن بإستخدام ادوات الرسم والوان 

۹- يمكن استخدام شريط الادوات للتعامل مع الكائن في تعديل خلفية المنصة 

يمكن اضافة مظهر للكائن بأشكال كائنات مختلفة عن شكل الكائن نفسه 

يمكن تبديل شكل مظاهر الكائن المختلفة ما يوحي بأن الكائن يتحرك في نفس المكان 
عند تطبيق الامر Next Costumes‏ تشاهد المظاهر المختلفة لكل كائن 

- لاظهار حركة الكائن بمظاهره المختلفة يمكنك وضعه داخل اوامر التكرار 


-١ £‏ للتبديل بين مظاهر الكائن يتم الانتظار فترة نصف ثانية 


E" 
حص‎ 
و‎ 


T 


1 
— 
— 


Z 


(û TA 2‏ 
DZ‏ 195 > < و1 > < 195 > < وك > < وك > < وك > < و4 > - 9 


' 
< 
يح 

(^ 


€ 





ya 








M 
À 
۳ a 
Facebook group : Fedora.edu Y 
M 
507 7 7 ا‎ TEXTS ا ا ا‎ TEXTS ا ا ا ا‎ TKT A Aa A a 7 TKT TEKI TEKI ا‎ TEXTO TTS TXT A TXT 2 





Q (a2 1 1 ج‎ O 22 ج‎ > 2 D P (a2 
THES HOLST TEST EST LETT LEST LETT LKT LST LETT LSTTESTTESTTELESTTLS 


مذكرة اسئلة كمبيوتر الوحدة الاولي للصف الاول الاعدادي - ترم ثاني — ۲١٠۸‏ إعداد أ | مصطفي اسماعيل 


EEE EERE LET THEKT EEE HEKE ESTHET ا ا ا ا‎ A 









65- يمكن نسخ الكائن البرمجي من كائن الي كائن اخر (V)‏ 
35- عند اختيار النمط whirl‏ من الامر يمكن التغيير في قيم التأثير لهذا النمط (N)‏ 
۷- لكي يتوقف البرنامج بعد استخدام امر التكرار Forever‏ يجب ان نستخدم (N) Event Blocks‏ 
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-Y‏ اضغط علي تبويب Costumes‏ في شريط التبويبات » يلحظ عرض الاشكال المختلفة لنفس الكائن 
Y‏ - يمكن التعديل TE‏ مظهر الكائن بإاستخدام ادوات الرسم والوان 
-١‏ من مجموعة Looks‏ بالخطوات الاتية 
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١‏ - اضغط واسحب المقطع البرمجي للكائن (القطة) بمنطقة البرمجة 
- والقاءه على الكائن الجديد بمنطقة الكائنات 
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۳- يظهر نفس المقطع البرمجي في منطقة البرمجة للكائن الجديد 








-١‏ انسخ المقطع البرمجي لكائن 
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$ المصطلح العلمي 


(Sensing Blocks تستخدم في المقاطع البرمجية لتحقيق هدف محدد بناءا علي وقوع احد الاحداث (مجموعة‎ -١ 
ربط تنفيذ اوامر المقطع البرمجي بالضغط علي مفتاح الفارة او علي احد مفاتيح لوحة المفاتيح ( وقوع الحدث)‎ -1 
(Operator Blocks) مجموعة تستخدم فيها المعاملات الحسابية‎ =Y 7 


-٤ 8‏ تستخدم فيها معاملات المقارنة سمي (Boolean Operator)‏ 
5 يتم عن طريقها عمل حركة عشوائية لكائن او توليد ارقام عشوائية بين قيمتين 


Operator من مجموعة‎ pick random المعامل‎ 





ل 
M‏ 


صوصن 


-١‏ تستخدم اوامر Sensing‏ من خلال اوامر تحكم شرطي أله 
-Y‏ ملامسة كائن لكائن او كائن للون او الضغط علي مفتاح يعتبر حدث (N)‏ 
۳- لكي نستخدم اي حدث لابد من توظيفه مع اوامر تحقق شرط معين (N)‏ 
£ - يستخدم امر التحقق الشرطي من مجموعة (N) Control‏ 
-٥‏ امر التحكم الشرطي IF... Then‏ يستخدم في تنفيذ المقطع البرمجي طبقا لشرط معين (N)‏ 
-١‏ في امر التحكم الشرطي Jif..then‏ ذا تحقق الشرط يتم تنفيذ الاوامر داخل المقطع البرمجي (N)‏ 


۷- في امر التحكم الشرطي Jif..then‏ ذا لم يتحقق الشرط لايتم تنفيذ الاوامر داخل المقطع البرمجي  Ü‏ 





(N) من شريط ادوات الرسم في انعكاس الكائن افقيا‎ Flip left - Right يستخدم الامر‎ -A 
Ü من شريط معلومات الكائن‎ Can drag in player لتحريك الكائن باستخدام الفأرة يجب اختيار‎ -9 





Boolean Operator العمليات الخاصة بالمقارنة تستخدم فيها المعاملات المنطقية‎ - ١ 
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:| مذكرة اسئلة كمبيوتر الوحدة الثانية للصف الاول الاعدادي - ترم ثاني  ۲١٠۸‏ إعداد أ / مصطفي اسماعيل | 
1 مذكرة اسئلة الكمبيوتر الصف الاول الاعدادي — ترم ثانى ñ‏ 
a‏ السؤال الاول ضع علامة V)‏ ) امام العبارة الصحيحة وعلامة x)‏ ) امام العبارة الخاطنئة n‏ 
-١ 7‏ الانترنت هي شبكة مكونة من مجموعة شبكات مترابطة مع بعضها ) ( 1 


JA 
SON 525 


H ( ) كل شبكة تتكون من مجموعة اجهزة كمبيوتر‎ -y H 
۷ 


ب -Y‏ البروتوكول هو قواعد للاتصال بين اجهزة الكمبيوتر ) ( Ñ‏ 
Ë‏ £- موقع الويب : š Le‏ عن Web Page iaia‏ او اكثر مترابطة مع بعضها تحت اسم معين ) ) H‏ 
-o i‏ تخزن صفحات الويب علي خادم الويب (Web Server)‏ ) ( 1 
j‏ - عنوان الموقع (URL)‏ يمكن من زيارة الموقع من الكمبيوتر او الهاتف ) ( I‏ 
H‏ ۷ الارتباط التشعبي عبارة عن صورة او نص مرتبط بعنوان وعند الضغط عليه يتم الانتقال الي هذا العنوان ( ) i‏ 
Jäi Download -^ y‏ ملف او برنامج من جهاز الكمبيوتر الخاص بك الي احد اجهزة الكمبيوتر المركزيه علي 1 
11 الانترنت ) ) Ë‏ 
Upload -3 *‏ هي عملية لنقل او نسخ الملفات او البرامج من خلال الانترنت الي الكمبيوتر الخاص بك( )^ 
-٠ 1‏ خدمة الويب هي وسيلة للوصول الي المعلومات وهي صفحات تكتب بلغة html‏ ) ( 1 
-١ Ë‏ خدمة الويب WWW‏ هي اختصار ن Ë ( ) world wide web‏ 
-iY A‏ خدمة التخزين السحابي Google Drive‏ تقدمها شركة ميكروسوفت ) ( 0 
AT 1‏ خدمة التخزين السحابي One Drive‏ تقدمها شركة جوجل ) ( 1 
-١ Ñ‏ من عيوب الحوسبة السحابية اذا انقطع الانترنت يؤثر علي تأدية العمل ) ( 1 
١4 Ë‏ من عيوب الحوسبة السحابية امكانية خفض سعة التخزين من قبل مزود خدمة الحوسبة 2 ) ( Ë‏ 
-٠١ R‏ من عيوب الحوسبة السحابية المعلومات الشخصية علي الانترنت قد تتعرض للاستغلال والسرقة ( ) ١‏ لآ 
-١١ B‏ من عيوب الحوسبة السحابية عدم امكانية الوصول الي المعلومات عند وجود عطل في الموقع ) ) Ë‏ 


-١۷ 8‏ من عيوب الحوسبة السحابية ضعف بنود الاتفاقية بين الموقع والمستخدم بما يخص حماية حقوق المستخده 28 


Microsoft -۸ 1‏ : تملك تطببيقاتها الخاصة بالسحابة مثل 365 Office‏ و OneDrive‏ ) ) 1 
٠۹‏ لإستخدام خدمات الحوسبة الخاصة يجب ان يتم انشاء بريد الكتروني للحوسبة السحابية ( ) Ë‏ 
-٠ a‏ بمكن مشاركة المستندات Z‏ خدمة Google Docs‏ مع الزملاء ) ( 
-١ 1‏ لتفعيل المشاركة للملفات في خدمة Google Docs‏ يتم الضغط علي ايقونة مشاركة i ) ) "Share"‏ 
-yY i‏ لمعمل مشاركة للملفات في خدمة Google Drive‏ يجب ان يكون البريد المضاف ضمن نطاق i ) ) das‏ 
-YY 1‏ من اشهر المستعرضات Firefox Chrome‏ ) ( 1 
-٠١ A‏ للاتصال بالانترنت نحتاج الي جهاز كمبيوتر مثبت به كرت شبكة ) )4 Ë‏ 
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É = ai y 
A À 
p ( J) من خدمات الحوسبة السحابية‎ Google App تعتبر خدمة‎ -Yoy 
B ( ) لا توجد عيوب لاستخدام التخزين السحابي‎ -5 B 
M ۷ 
A À 
B السؤال الثانى اختار الاجابة الصحيحة مابين الاقواس‎ A 
S —Aaa د‎ 
A A 
B يتم تنظيم عملية الاتصال بالانترنت من خلال‎ -١ R 
°] " 
= ( (خطوط اتصال - معدات — برمجيات لازمة للاتصال — كل ما سبق‎ = 
۷ ۷ 
Ñ من متطلبات الاتصال بالانترنت هي‎ -Y J 
5 برنامج مستعرص انترنت - كل ما سق)‎ - (ISP) (جهاز كمبيوتر به كارت شبكه - مزود خدمه الانترنت‎ ۳ 
M y 
1 : وظيفة البرتوكول هي‎ -۳ , 
1 1 
(يقوم بإرسال البيانات - يقوم بإستقبال البيانات — يقوم بإرسال واستفبال البيانات- لاشيء مما سبق ) م‎ Ñ 
" " 
e 5 » .. ٠ ٠ e 
; بعص من خدمات الانترنت (البحث)‎ -٤ F۴ 
" " 
S ; 1 v 5 " = 
١ (تساعد في الوصول الي عناوين المواقع - توفر محركات بحث - تمكن من البحث عن النصوص والصور‎ B 
2 والمجموعات › الاخبار › الكتب)‎ 2 
|: ping - Google اشهر محركات بحث هي‎ -° h 
۷ ۷ 
À À 
Bi من متطلبات الدخول على الحوسبة السحابية‎ Ë 
H ) (اي جهاز - نظام تشغيل - متصفح للانترنت- اتصال انترنت — مزود خدمة حوسبة سحابية — كل ما سبق‎ H 
" É 
À ۸ 
1 مزود خدمه الحوسبه السحابيه يشبه‎ -" 1 
1 1 
É (مزود خدمة الانترنت — مزود خدمة استضافة المواقع — لا شيء مما سبق)‎ É 
À د‎ À 
5 من امثلة خدمات الحوسبة السحابية‎ -V s 
À À 
© (a (لبريد الالكتروني - خدمات التخزين السحابي- خدمات الموسيقي السحابية- التطبيقات السحابية- كل ما‎ A 
À A 
n من الشركات التي تقدم خدمات البريد الالكتروني‎ -A Rn 
M à 
H كل ما سبق)‎ — Gmail , Yahoo , Hotmail) 1 
" " 
5 = 
A "5 A 
4 5 
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1 9- من الشركات التي تقدم خدمات التخزين السحابي i‏ 
Google — Microsoft ) i‏ - كل ما سبق — لا شيء مما سبق) i‏ 
-te A‏ من امثلة خدمات الموسيقي السحابية Ë‏ 
Sound cloud , I cloud . Google Music) š‏ — كل ما سبق) š‏ 
Google Docs , Photoshop Express) I‏ -كل ما سبق) Ë‏ 


a © هي‎ © 


) مزود خدمة الانتردت‎ =À É 
) قواعد للاتصال بين اجهزة الكمبيوتر‎ -۲ © 


y 


) او اكثر مترابطة مع بعضها تحت اسم معين‎ Web Page iaia عبارة عن‎ -Y 


A 
> > ç? 
— 
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; ( ) يمكن من زيارة الموقع من الكمبيوتر او الهاتف‎ 4 Ë 
L d ) بإ °= عبارة عن صورة او نص مرتبط بعنوان وعند الضغط عليه يتم الانتقال الي هذا العنوان.‎ 
Ë وتعرض ببرنامج خاص يسمي‎ Html هي وسيلة للوصول الي المعلومات و صفحات تكتب بلغة تسمي‎ -N عم‎ 
Ë ( ) Browser Ë 
a Servers هي تكنولوجيا تعتمد علي نقل المعالجة ومساحة التخزين الخاصة بجهازك اليو خوادم‎ -v Ë 
1 ( ) 1 


تحول البرامج والتطبيقات الي خدمات تقدم اليك ) 


H 
> 
>< 


LN 
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a ( ) يتم معالجة البيانات وحفظها علي احد اجهزة الخوادم‎ - Ë 
1 ( ) مساحات تخزينية يتم توفيرها من قبل مقدمي خدمة الحوسبة السحابية‎ 06 
Ë ( ( — البرمجيات التي تقدم في صورة خدمات لمستخدمي الحوسبة السحابية‎ -١١ Ë 
; Cyber Bulling التعدي الالكتروني عبر الانترنت_‎ -iy E 
Ñ خروج عن الاداب والاخلاق في غرف المحادثة او الرسائل الفورية او الرسائل القصيرة‎ N 
H Happy Slapping الصفع السعيد‎ -١ H 
2 عملية مهاجمة احدي الضحايا علي غفله منه ويقوم شريك المهاجم بتصويرها بالتليفون او كاميرا رقمية ثم يتم‎ 5 
E نشرها عبر التليفون او الانترنت‎ — g 
H Phishing التصيد الاحتیالی‎ -١ 4 H 
^  تنرتنالا تظاهر شخص محتال بأنه يتبع هيئة استعلامات للحصول علي بيانات شخصية او مالية من اخرين عبر‎ A 
A 4 
Ë v V Ë 
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7 1°- الازدراء Ñ Contempt‏ 
| وضع تعليق غير مهذب او غير اخلاقي في محادثة علي الانترنت R‏ 
É 1 w‏ 
-١١ ٣‏ الرسائل المزعجه Spam‏ = 
۷ ۷ 
A A‏ 
g‏ رسائل الكترونيه غير مرغوب بها تاتي بكثرة من بعض الجهات التي تعلن عن منتجاتها او من مجموعات الاخبار R‏ 
| وقد تحتوي فيروس او مواد غير اخلاقية k‏ 
É s "‏ 
s‏ ۷- جدار الحماية a Firewall‏ 
QW‏ يقصد به الاجهزة والبرامج التي تمنع الدخول غير المصرح به الي مواقع معينة قد تكون منافيه للاداب او غير RK‏ 
K‏ امنه H‏ 
ñ‏ عوامل الامان للحفاظ على الصحه عند استخدام الكمبيوتر لفترات طويله 1 
-١ ©‏ اختر الاضاءة المناسبه 5 
۷ ۷ 
À À‏ 
-Y Ñ‏ حول نظرك عن الجهاز كل ٠١‏ دقائق لمدة ثواني › i‏ 
_w |‏ قف لمدة دقيقة مقابل كل "٠‏ دقيقة تقضيها امام الجهاز . B‏ 
É w‏ 
© 4- لابد ان يكون مستوي الكرسي والجهاز متناسبين بوضع مستقيم S‏ 
À À‏ 
Ñ‏ °- اترك مسافة بينك وبين الجهاز حوالي ٠١‏ الي VO‏ سم › i‏ 
B‏ أ- حاول الابتعاد عن مصادرها على قدر الامكان R‏ 
É 0 T‏ 
= ب- واستخدام شاشات ذات مواصفات A‏ 
M ۷‏ 
À À‏ 
Ñ‏ - قم بتحريك رقبتك بشكل عشوائي كل ٠١‏ دقيقة : i‏ 
-v R‏ افضل موقع للجهاز ان يكون في الجهة المقابله لك : 
أي" 3 É‏ 
م -A‏ جهاز الكمبيوتر يجب ان يكون بعيدا عن الجسم بمسافة نصف متر علي الاقل كما ينصح بالابتعاد عن الاسلاك © 
۷ 8 ۷ 
A À‏ 
7 والكوابل بنفس المسافة ñ‏ 
Ë‏ 4- حرك يدك التي تستخدم الفارة بأستمرار. N‏ 
۰ حرك قدميك اثناء الجلوس باستمرار = 
À À‏ 
š “ x à + 3 . =‏ : © أو s‏ 
ماه ضع اي شراب ساخن في الشتاء وبارد في الصيف بجانبك ? 
H‏ 4 + مم 4 À = z‏ 1 
+ خطوات انشاء بريد الكتروني Gmail‏ فى das‏ 1 
À ——rs[w ,ss w rva y‏ 
ج -١‏ نفتح مستعرض الانترنت s‏ 
A A‏ 
-Y 8‏ نكتب عنوان موقع Google‏ بشريط العنوان بالمستعرض G‏ 
۷ ۷ 
A À‏ 
Ë‏ *- يتم تحميل الصفحة الرئيسية للموقع Ë‏ 
H 0 H‏ 
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R إعداد أ | مصطفي اسماعيل‎ ۲١٠۸ - مذكرة اسئلة كمبيوتر الوحدة الثانية للصف الاول الاعدادي - ترم ثاني‎ k 
Ë s ١ - 8 
À e í ٠ " a . 4 
1 من اعلي الصفحة الرئيسية للموقع‎ Gmail نضغط‎ -£ 1 
5 Gmail 4 تظهر الصفحة‎ -١ g 
A A 
i تسجيل البيانات المطلوبة لانشاء البريد‎ on i 
2 Next Step ثم تفعيل حساب البريد الالكتروني بالضغط علي‎ -۷ ۸ 
۷ ۷ 
B Google Drive خطوات أستخدام خدمة الحوسبة السحابية‎ Bi 
É " 
s بشريط عنوان المستعرض‎ Google نكتب عنوان موقع‎ -Y 3 
1 Google يتم تحميل الصفحة الرئيسة لموقع‎ -" 0 
B من اعلي الصفحة الرئيسية للموقع‎ Google Drive الضغط علي رمز‎ -t | 
É f 1 I w 
8 Google Drive تظهر الصفحة الرئيسية ل‎ -o A 
۷ ۷ 
4 : “ 50007 N aje . A 
1 Sign in hial ادخل بيانات حسابك الخاص - البريد الالكتروني - وكلمه المرور نم‎ -5 R 
ñH تظهر الصفحة الرئيسية لخدمة الحوسبة السحابية الخاصة بك‎ -“ N 
1 M 
p Google Docs خطوات انشاء مستند بإستخدام خدمة الحوسبة السحابية‎ y 
1 M 
1 New اضغط علي ايقونة‎ ١ م‎ 
h Google Docs اختر من القائمة المنسدلة‎ -١ ۴ 
É w 
S Google Docs فيتم انشاء مستند من خلال‎ -Y 5 
A A 
١ اكتب اسم المستدد‎ -£ ١ 
: اكتب نص فى المكان المخصص للكتابة‎ -5 8 
Š 5 A 
5 خطوات مشاركة مستند مع زملاء‎ 5 
A A 
k Google Docs انشاء مستند من خلال‎ -١ R 
S Share يتم الضغط علي‎ -Y ٠ 
A A 
Ñ يظهر مربع حواري لكتابة البريد الالكتروني الخاص بالزميل المراد مشاركته‎ -" ji 
i : 
ü اكتب البريد الالكتروني‎ -4 = 
À j À 
S Done اضغط‎ -0 8 
a w 
5 4 
RH y a H 
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